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Abstrak  

Tujuan penelitian ini yaitu menganalisis pemanfaatan aplikasi Canva dalam pembuatan 
pamflet pertunjukan drama sebagai upaya meningkatkan kreativitas belajar peserta 
didik kelas XI SMA Negeri 2 Semarang. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh tuntutan 
keterampilan abad ke 21 yang berfokus pada keterampilan berpikir kreatif. Metode 
yang digunakan pada penelitian ini yaitu deskriptif kualitatif dengan subjek penelitian 
peserta didik kelas XI 8 SMA Negeri 2 Semarang. Metode pengumpulan data pada 
penelitian ini dilaukan dengan cara observasi dan analisis dokumen. Data yang 
diperoleh berupa dokumen hasil karya peserta didik yang menunjukan peningkatan 
keterampilan belajar, berpikir kreatif, motivasi belajar, partisipasi aktif peserta didik 
dalam diskusi kelompok, serta refleksi dari pampflet yang dibuat. Penelitian ini juga 
mengintegrasikan pengetahuan struktur dan unsur drama ke dalam bentuk visual yang 
komunikatif. Penelitian juga menemukan tantangan berupa keterbatasan akses 
internet dan kesenjangan kemampuan teknologi siswa, pendampingan guru dan 
penyediaan fasilitas yang memadai terbukti efektif mengatasi hambatan tersebut. 
Aplikasi Canva mampu menjadi media pembelajaran inovatif yang dapat meningkatkan 
kreativitas dan kompetensi abad ke-21 peserta didik. 
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Pendahuluan 
Dunia pendidikan saat ini menuntut peserta didik untuk menguasai berbagai 

keterampilan berfikir kreatif serta inovatif  karena berpusat pada kompetensi yang 
dibutuhkan pada abad ke 21. Pemanfaatan teknologi digital sebagai media pembelajaran 
menjadi langkah efektif untuk meningkatkan kreatifitas belajar peserta didik. Aplikasi 
Canva menjadi salah satu media belajar yang mampu meningkatkan kreativitas peserta 
didik dengan cara dinamis serta interaktif. Aplikasi Canva menyajikan berbagai macam 
pilihan pamflet, poster, infografik, brosur, presentasi, iklan, dan masih banyak lagi dalam 
bentuk template yang dapat disesuaikan dengan kebutuhan serta kreativitas peserta 
didik. 

Keterampilan mendasar yang dibutuhkan oleh peserta didik saat ini yaitu 
keterampilan berpikir kreatif sehingga perlu untuk ditingkatkan. Berpikir kreatif mampu 
mendorong peserta didik dalam mengembangkan pola pikir, langkah-langkah 
penyelesaian masalah, serta menciptakan solusi yang efektif. Metode pembelajaran yang 
monoton dan kurang interaktif kerap menjadi hambatan dalam meningkatkan 
kemampuan berpikir kreatif peserta didik. Pemanfaatan teknologi sebagai media 
pembelajaran menjadi langkah efektif untuk menanggulangi persoalan tersebut. Aplikasi 
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Canva menjadi media pembelajaran yang dapat dimanfaatkan peserta didik untuk 
meningkatkan kreativitas mereka dalam membuat  desain grafis semenarik mungkin 
dengan meluapkan ide serta kreativitas mereka.  

Bahasa Indonesia menjadi mata pelajaran wajib yang ada di semua tingkatan 
pendidikan di Indonesia. Pada pembelajaran Bahasa Indonesia materi Drama, aplikasi 
Canva dimanfaatkan untuk pembuatan pamflet pertunjukan drama. Aplikasi Canva dipilih 
karena menyediakan berbagai macam template untuk pembuatan pamflet maupun poster 
yang dapat digunakan serta didesain sesuai dengan kebutuhan dan kreativitas peserta 
didik. Dengan berbagai fitur yang disediakan oleh aplikasi Canva, peserta didik dapat 
merancang tema drama, menentukan visualisasi dari alur cerita yang mereka pilih, 
memilih dialog yang sesuai dan menarik, serta menyatukan warna dan desain huruf untuk 
membangun keindahan.  
 Pemanfaatan aplikasi Canva untuk pembuatan pamflet drama dapat memberikan 
peserta didik kesempatan untuk meningkatkan keterampilan dalam menulis narasi, 
pemilihan diksi yang sesuai pesan yang terkandung dalam  drama dapat tersampaikan, 
serta peserta didik dapat menyusun kata-kata yang menarik perhatian penonton. Pada 
kurikulum merdeka, pembelajaran Bahasa Indonesia menekankan kemampuan untuk 
menguasai berbagai macam teks, seperti poster dan juga pamflet, yang kerap dijumpai 
pada kehidupan sehari-hari. Dalam membuat desain pamflet drama, peserta didik dapat 
belajar banyak hal, seperti menyusun informasi yang terstruktur, mulai dari judul, 
ringkasan cerita, informasi mengenai waktu dan tempat, serta kalimat ajakan yang 
menarik agar pembaca bersedia untuk menyaksikan pertunjukan drama. 
 Berdasarkan penjelasan yang telah disampaikan diatas, penelitian ini bertujuan 
untuk menganalisis pemanfaatan Canva dalam pembuatan pamflet pertunjukan drama 
untuk meningkatkan kreativitas belajar peserta didik di kelas XI SMA Negeri 2 Semarang. 
Penelitian ini diharapkan mampu berkontribusi untuk pemanfaatan teknologi sebagai 
media pembelajaran yang dapat meningkatkan keterampilan belajar peserta didik dan 
sebagai rujukan bagi guru untuk memanfaatkan teknologi sebagai media pembelajaran 
yang efektif dan kreatif. 
 

Metode 
 Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini, yaitu metode deskriptif 
kualitatif dengan tujuan untuk mendeskripsikan pemanfaatan Canva dalam pembuatan 
pamflet pertunjukan drama untuk meningkatkan kreativitas belajar didik di kelas XI SMA 
Negeri 2 Semarang. Fokus penelitian deskriptif kualitatif yaitu menjelaskan dan memberi 
gambaran mengenai hasil dari pemanfaatan canva sebagai media  pembelajaran untuk 
meningkatkan kreativitas belejar peserta didik. Metode penelitian deskriptif kualitatif 
memberi peranan penting bagi peneliti untuk menghimpun serta mengemukakan data 
sebanyak mungkin. Penelitian deskriptif kualitatif ditujukan untuk menyimak, 
menggambarkan, dan mengkaji hasil dari penelitian dengan menjabarkan kalimat sesuai 
dengan apa yang ada dan diteruskan dengan membuat kesimpulan dari hasil yang 
diperoleh. 
 Pada penelitian ini, metode pengumpulan data yang digunakan yaitu observasi 
serta analisis dokumen. Objek penelitian ini yaitu pemanfaatan Canva dalam pembuatan 
pamflet pertunjukan drama untuk meningkatkan kreativitas belajar peserta didik di kelas 
XI SMA Negeri 2 Semarang. Subjek penelitian ini yaitu peserta didik kelas XI 8 SMA Negeri 
2 Semarang yang berjumlah 36 orang.  Data pada penelitian ini dianalisis dengan metode 
deskriptif kualitatif yaitu mendeskripsikan temuan-temuan yang diperoleh. Melalui 
metode deskriptif kualitatif, penelitian ini diharapkan mampu menggambarkan tentang 
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pemanfaatan Canva sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan kreativitas belajar 
peserta didik dalam pembuatan pamflet pertunjukan drama. 
 

Hasil dan Pembahasan 
Pemanfaatan Canva dalam pembuatan pamflet pertunjukan drama untuk 

meningkatkan kreativitas belajar peserta didik di kelas XI 8 SMA Negeri 2 Semarang 
berlangsung baik, teratur, serta melibatkan interaksi dengan peserta didik secara baik. 
Tahapan pembuatan Canva sebagai media pembelajaran dilaksanakan sebelum kegiatan 
pembelajaran dimulai. Dalam penerapan pemanfaatan media Canva dalam kegiatan 
pembelajaran terdapat sejumlah kekurangan yang muncul, namun kekurangan tersebut 
dapat teratasi dengan kelebihan dari penerapan pemanfaatan Canva sebagai media 
pembelajaran yang efektif dan interaktif. Hal ini selaras dengan hasil penelitian yang 
dilakukan oleh Khotimah, Astuti, & Apriani (2019) mengenai peran teknologi digital 
dalam pembelajaran, serta Kharissidqi & Firmansyah (2022) yang menekankan 
efektivitas Canva dalam meningkatkan kreativitas visual peserta didik 
 Berikut  ini hasil dari kreativitas peserta didik dalam pembuatan pamflet 
pertunjukan drama: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar Hasil Karya Siswa 
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Berdasarkan hasil yang diperoleh, peserta didik kelas XI 8 SMA Negeri 2 Semarang 

mampu memanfaatkan beraneka macam fitur yang tersedia pada aplikasi Canva dengan 
baik. Hal tersebut ditunjukan dari pemilihan tamplate, grafis, serta bentuk penulisan yang 
apik sehingga mampu menciptakan pamflet sesuai dengan tema drama yang mereka telah 
tentukan sebelumnya. Dengan melaksanakan pembelajaran berbasi proyek, pemanfaatan 
Canva mampu meningkatkan kreativitas belajar peserta didik. Selama proses pembuatan 
pamflet, peserta didik aktif terlibat dalam proses berpikir kreatif, hal tersebut terlihat 
pada saat peserta didik mulai membuat rancangan berupa konsep visual, pemilihan diksi 
yang cocok untuk tema, serta proses penyusunan informasi secara terstruktur. Pada 
kegiatan ini peserta didik diarahkan untuk meningkatkan kemampuan berpikir kreatif, 
meliputi kelancaran (fluency), keluwesan (flexibility), keunikan (originality), serta 
pengembangan (elaboration). 

Pemanfaatan aplikasi Canva sebagai media pembelajaran mampu meningkatkan 
motivasi belajar peserta didik. Pada saat mengerjakan tugas pembuatan pamflet, peserta 
didik memperlihatkan antusiasme tinggi baik itu secara kelompok atau individu. 
Keterlibatan peserta didik secara aktif terlihat pada saat proses diskusi, dimana peserta 
didik saling menyuarakan pendapat mereka masing-masing berserta masukan mengenai 
pamflet yang akan mereka buat. Selain itu, peserta didik juga bekerja sama untuk 
membuat desain pamflet yang menarik. Utomo, dkk (2023) mengemukakan bahwa 
hubungan visual serta kolaborasi dalam penggunaan media digital mampu menciptakan 
hubungan emosional dan motivasi belajar peserta didik. 

Melalui pembelajaran Bahasa Indonesia materi drama, pemanfaatan aplikasi 
Canva mampu menggabungkan literasi digital dengan kemampuan berbahasa yang baik. 
Melalui pemanfaatan aplikasi Canva, peserta didik belajar mengenai langkah untuk 
menerapkan pengetahuan tentang struktur dan unsur-unsur drama ke dalam wujud 
visual yang menarik dan komunukatif. Pemanfaatan Canva sebagai media pembelajaran 
dapat membantu mengembangkan kompetensi pada abad ke 21 yang mengutamakan 
keterampilan berpikir kritis, kolaboratif, komunikatif, serta kreatif. 

 
1. Canva sebagai Media Pembelajaran Inovatif 

Aplikasi Canva sebagai penyedia desain grafis menawarkan beraneka macam 
template serta unsur desain yang menarik dan gampang untuk digunakan. 
Pemanfaatan Canva sebagai media pembelajaran mampu membantu peserta didik 
untuk meningkatkan kreativitas belajar. Canva dengan tampilan antarmuka yang 
sederhana mampu membantu peserta didik untuk memahami dengan cepat serta 
menggunakannya dengan baik dalam pembuatan pamflet, infografis, poster, serta 
masih banyak lagi. Hal tersebut menunjukan bahwa aplikasi Canva mampu 
menengembangkan motivasi belajar peserta didik. 
 

2. Peningkatan Keterampilan Berpikir Kreatif melalui Desain Pamflet 
Aspek-aspek berpikir kreatif dibutuhkan saat peserta didik pada saat membuat 

pamflet pertunjukan drama. Pada tahapan ini peserta didik perlu membuat desain 
mengenai konsep visual yang menarik, menentukan diksi yang sesuai dengan 
informasi yang akan disampaikan, serta menyusun unsur-unsur desain yang 
terstruktur sehingga menciptakan keharmonisan. Melalui kegiatan tersebut, peserta 
didik didorong untuk memikirkan originalitas dan fleksibelitas. Peserta didik perlu 
meningkatkan kemampuan berpikir secara elaborative. Pemanfaatan aplikasi Canva 
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sebagai media pembelajaran mampu mengembangkan kemampuan berpikir kreatif 
peserta didik. 
 

3. Integrasi Pembelajaran Bahasa Indonesia dengan Teknologi Digital 
Literasi digital dan kemampuan berbahasa dapat diintegrasikan melalui 

pemanfaatan Canva sebagai media pembelajaran Bahasa Indonesia materi drama. 
Melalui pemanfaatan Canva sebagai media pembelajaran drama, peserta didik tidak 
hanya belajar mengenai struktur dan unsur drama, tetapi peserta didik mampu 
belajar menerapkan pemahaman tersebut ke dalam wujud visual yang inovatif dan 
komunikatif. Pemanfaatan Canva membantu meningkatkan kemampuan yang 
dibutuhkan pada abad ke 21 yang berfokus pada keterampilan berpikir kritis, 
kolaboratif, komunikatif, serta kreatif.  
 

4. Tantangan dan Solusi dalam Implementasi Canva 
Dalam penerapannya, pemanfaatan Canva sebagai media pembelajaran selain 

memiliki banyak keunggulan juga memiliki beberapa hambatan dan tantangan. 
Hambatan tersebut berupa akses internet yang terbatas. Tantangan  dan hambatan 
yang lain yaitu peserta didik banyak yang belum mempunyai kemampuan digital 
untuk menggunakan Canva secara optimal. Guru perlu melakukan pelatihan serta 
pendampingan kepada peserta didik dalam penggunaan Canva untuk mengatasi 
hambatan-hambatan yang ada. Selain itu, sekolah perlu menyediakan fasilitas dan 
perangkat ajar yang memadahi, seperti akses internet yang lancer.  
 

5. Implikasi terhadap Praktik Pembelajaran 
Berdasarkan hasil penelitian, ditunjukan bahwa pemanfaatan Canva sebagai 

media pembelajaran dalam pembuatan pamphlet pertunjukan drama mampu 
meningkatkan kreativitas belajar peserta didik. Dengan demikian, guru perlu 
membuat pertimbangan untuk memadukan Canva ke dalam berbagai kegiatan 
pembelajaran lainya yang membutuhkan kemampuan berpikir kreatif serta literasi 
digital. Pemanfaatan Canva dapat mendorong pendekatan pembelajaran berbasis 
proyek (Project based Learning) yang berfokus pada interaksi aktif peserta didik 
dalam kegiatan pembelajaran. 

 
 

Simpulan 
Pemanfaat Canva sebagai media pembelajaran untuk pembuatan pamflet 

pertunjukan drama mampu meningkatkan kreativitas belajar peserta didik kelas XI 8 SMA 
Negeri 2 Semarang. Melalui model pembelajaran PjBL (Project Based Learning) dengan 
memanfaatkan aplikasi Canva mampu mendorong peserta didik meningkatkan 
kemampuan berpikir kreatif yang meliputi meliputi kelancaran (fluency), keluwesan 
(flexibility), keunikan (originality), serta pengembangan (elaboration). Selain itu, 
pemanfaatan Canva mampu mengintergrasikan kemampuan berbahasa dengan literasi 
digital. Hal ini membuat pembelajaran Bahasa Indonesia menjadi lebih efektif dan mampu 
memenuhi keterampilan yang dibutuhkan pada abad ke 21, dimana peserta didik mampu 
memahami dan menerapkan teori yang mereka pelajari ke dalam bentuk visual yang 
menarik. Minat dan motivasi belajara peserta didik mengalami peningkatan, hal tersebut 
terlihat pada saat proses diskusi, peserta didik aktif terlibat dalam kolaborasi kelompok 
serta penyampaian ide masing-masing dalam menentukan template, pemilihan kata, dan 
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tipografi yang sesuai dengan tema pamphlet yang mereka buat.  Pemanfaat Canva sebagai 
media pembelajaran juga memiliki beberapa hambatan dan tantangan pada saat 
penerapannya, seperti keterbatasan akses internet dan perangkat yang digunakan, serta 
kemampuan peserta didik yang masih perlu bimbingan dari guru. Dengan demikian, guru 
disarankan agar dapat mengintegrasikan pemanfaatan teknologi, khususnya Canva 
sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis, 
kolaboratif, kreatif, dan komunikatif dari peserta didik. 
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